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Цель экзамена: 
Оценить знания, поступающего по следующим дисциплинам: 
- основы алгоритмизации и программирования; 
- объектно-ориентированное программирование; 
- скриптовые языки программирования; 
- базы данных; 
- тестирование и отладка программного обеспечения. 
и сделать вывод о его готовности учиться в магистратуре. 

 
 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 
 

Глава 1. Основы алгоритмизации и программирования 
Понятие и свойства алгоритма. Способы описания алгоритмов. Этапы разра-

ботки программы. Основы синтаксиса языка С/С++. Циклические алгоритмы и их 
приложение. Структурные типы данных и алгоритмы их обработки. Алгоритмы 
поиска в массиве. Алгоритмы сортировки массивов. Указатели и ссылки. Распре-
деление динамической памяти. Функции. Рекурсивные вызовы и их приложения. 
Алгоритмы обработки символьных массивов. Файлы и алгоритмы их обработки. 
Динамические структуры данных их разновидности. Алгоритмы обработки дека. 
Объектная парадигма: инкапсуляция, наследование, полиморфизм. Реализация 
объектно-ориентированной парадигмы в языке C++. Шаблоны классов и функ-
ций. Понятие потока данных. Файловые потоки в языке С++. 
 

Глава 2. Объектно-ориентированное программирование 
Структура платформы Java. Основы языка Java. Объектно-ориентированное 

программирование в Java. Понятие и использование абстрактных классов и ин-
терфейсов. Пакет java.lang, основные классы, классы-обертки. Классы структури-
рованных данных в Java. Обработка исключений. Работа со строковыми данными. 
Основы ввода/вывода. Классы и интерфейсы ввода/вывода Java. Многопоточное 
программирование. Синхронизация, передача сообщений, синхронизированные 
методы. Доступ к данным с помощью JDBC.  
 

Глава 3. Скриптовые языки программирования 
Структура платформ JavaScript. Структура проекта JS. Операторы. Прими-

тивные типы. Ссылочные типы. Объекты. Методы объекта Object. Прототипиро-
вание. Функции. Паттерны вызова функции. Конструкторы. Замыкания. Массивы. 
Методы объекта Array. Классы. Обработка ошибок. Асинхронное программиро-
вание. Промисы. Модули. Браузер: DOM документа. Навигация по элементам. 
Полифилы. Браузер: события. Сборка проекта JS. Транспиляция.  
 

Глава 4. Базы данных 
 Уровни моделирования баз данных: инфологический, даталогический и фи-

зический. Иерархическая, сетевая, реляционная, многомерная, объектная модели 
данных. Реляционная база данных. Нормализация баз данных. Этапы проектиро-
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вания баз данных. Средства автоматизации проектирования баз данных (CASE-
средства). Структурированный язык запросов (SQL). Команды SQL (DDL и 
DML). Архитектура и особенности MS SQL Server. Язык T-SQL.  Индексирова-
ние. Хранимые процедуры, триггеры, курсоры. Система безопасности в базах 
данных. Транзакции. Журнализация транзакций. Бизнес-аналитика. Системы 
OLTP и OLAP. Хранилища данных. Концепция многомерных кубов данных. 
DataMining. 
 

Глава 5. Тестирование и отладка программного обеспечения 
 Понятие, сущность и необходимость тестирования программного обеспече-
ния. Средства тестирования. Стратегия проектирования тестов. Основные прин-
ципы организации тестирования. Документирование результатов тестирования 
Виды тестирования. Структура баг репорта. Методы структурного тестирования 
программного обеспечения. Методы функционального тестирования программно-
го обеспечения. Комбинированные методы тестирования. Тестирование Web – 
приложений. Тестирование конфигурации и совместимости. Тестирование без-
опасности. Промышленные стандарты разработки и тестирования программного 
обеспечения. Отладка ПО. 
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